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UVODNE SMJERNICE

Instalacija mBlocka

Za module "Programiranje" i "Robotika" koristit Cemo
alat mBlock te po potrebi ekstenziju "Robokacija" koja
se koristi s nekim od nasih "kitova". U nastavku slijede
upute za pripremu za rad.

Sa stranice https://mblock.makeblock.com/en-us/ preuzeti mblock v3.4

5 X {Y @ mblockmakeblockcom/en-us/ e * BOCH»O0® :

20% OFF Sitewide

makeblock | mBlock ucator ommuni eveloper elp v ownloa @ English v

Make with Code

One-stop coding platform tailored to coding education, trusted by 20 million educators, and learners
ownload
.
.




makeblock | mBlock Educator Community Developer Help v Download ® English v

Other mBlock software

mLink - mBlock web version driver mBlock 3 (Stop updating) Previous version >>

mLink for Windows

mBlock 3 for Windows -

D 0 i ] Download
I ,

) Win XP

mLink for Mac

linux.deb ( Download ) s e

linus.rpm ( Download ) mBlock 3 for Chromebook Download

Upute za dodavanje ekstenzije Robokacije unutar

mBlocka:

U mBlocku se iz izbornicke trake izabere kartica ,Extensions” te unutar nje opcija
,Manage Extensions"”. Nakon toga se otvori modalni prozor kao na slici

] Untitied pu @ Sows | commes [ s PR RY

Manage Extenssons x

read pulse pin QEEEEEIEITE Search
set digital pin (e
set pwm pin 9 Seeed Grove [Arduing A Deme Extansion for Seed e
x50 ¥ 154 (4 Mode Only} Grave Arduno Extension g
B Wangyw Mloes Infe
Sprites RPNl play tone pin CREN
Component Kit for CoderDopFVe
M Arduino Mode Ml Inte Dawnlaad
EoderliojoFVG
118
- 0 ore LED Control A LED Control Extension for
stage serial write tex|iies
1 backdrop
G’”j‘g.r serial availablg e Line Follower Array & Me Line Falower Amay
KWOH, Tszdung Extension for mCore
serial read byt dor Info
W l=dstrip 4 ledtng Extemsion for
read ultrasonicgss Ardino Dawnload
timer
LCD1G020C LCOMB02 with IC nberface:
= Beforeny Mlsen Tafo Download| )
reset timer PTT———

Robokacia ALL EXTENSION,

Downigaa

Download

£ung ore
More Info

Download



Obratimo paznju kako u gornjem lijevom kutu Manage Extensions prozora imamo
dvije opcije Available i Installed, Potrebno je oti¢i na Available kako bismo mogli

pretrazivati nove ekstenzije

Unutar modalnog prozora potrebno je pronadi odgovarajucu ekstenziju te to ¢inimo
koristedi pretraziva¢ u desnom gornjem uglu upisujuci pocCetna slova, npr ,robok” te
nam se filtriraju samo ekstenzije s tim slovima u imenu. Od ponudenih ekstenzija
potrebno je pronaci ,Robokacija ALL EXTENSIONS” te kliknuti na gumb ,Download”.
Nakon toga mozemo zatvoriti modalni prozor.

Available | Installed

[
l
|

. NeoPixel by Robokacija

i lvan Kunovic
'10

Robokacija Piano
Wangyu
43

|

i NeoPixel v2 better by
Robokacija

| hvan Kunovic

11

Manage Extensions

Search | robok
——

NeoPixel Extension for
Arduino
Meore Info

A Demo Extension for
Arduino

Meore Info

NeoPixel Extension for
Arduino without initialisation

Motz Info

I obokacija ALL

Catherine Jones
1.0
|

Nakon instaliranja ekstenzije
potrebno je provjeriti je li ekstenzija
oznacena kako bismo mogli koristiti
njene blokove. To provjeravamo
ponovno u kartici ,Extensions”, te
moramo imati oznacenu kvacicu
pored ekstenzije ,Robokacija ALL
EXTENSIONS". Nakon toga se u
grupi naredbi ,Robots” pojave nove
naredbe s nazivom podgrupe
,Robokacija ALL EXTENSIONS" koje
koristimo za programiranje nasih
robota.

All extensions for Smart lamp,

EXTENSIONS Clever Piano and Robot arm
hvan Kunovic Mere Info

| 11

| \NeoPTXél for Robopet  BaSed on NeoPel by

Robokacija

More Info

Extensions Language Help
Manage Extensions

Restore Extensions

Clear Cache

Smart Serve Tools

Robokacija Piano
NeoPixel by Robokacija

. Robokacija ALL EXTENSIONS
NeoPixel v2 better by Robokacija
Joystick{Arduino Mode Only)

~  Arduino

Microsoft Cognitive Services

Smart Servo

Communication

Add Extension

Arduino Progra

Ctrss|

reset timer

Robokacha ALL EXTEHSIONS ¥ °

read analog pin (A) @ wit|




Uvod: "Breadbord" CLliiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiis)
Ova bijela plo¢a ispunjena rupicama o R e R e
korisna je kako bismo mogli isprobavati SRR
testirati bez da moramo lemiti Zice. R R
sto tako, ona nam omogucava da e LTS T
istovremeno ukopcamo vedi broj uredaja PN tillllsiiaiiiiiecanacacnrAn
posto ima vedi broj "rupica” (tj. "pinova"). T Y YT T Y Y Y Y Y Y Y YYYYYYYYYIYT L

, 990000992 92490000000999 .

| B e 00 e e®eeeeeeeneeeeeeeeee®® | Breadboardi na vrhu i dnu moguimati

£t redove oznacene s + i -, bas kao i elektrode

- teenen— na baterijama.

- Ceeeee

z cossooL Redovi koji su oznaceni s + i - prenose
struju vodoravno, osim ako ih ne

R e e X R R R prekinemo.

Pl e e aRRANRARRARRR

I-c-----.----.----. - !

 v*essecseresserers o es .

S druge strane, ako su redovi oznaceni | ]
slovima, oni prenose struju okomito. Neki sesevT@eeeveveves
. * e o @ o 0 o *® @ ¢ @& ¢ 0 ° 0 0
modeli breadboardova, pOpUt Breadboard e o o o o @ ® e o 6 s 8 0 0 e e
mini, imaju samo ovakve redove. veUvvvvhvr Y v vy
= . . . , . s . e @ @ @ ° 0 o * @® @* @ ° ° @ " 0
U svojim primjerima ¢emo koristiti ovaj
jednostavniji oblik.
* @ @ @ ¢ @& ¢ ¢ ° ° " ° " " " 0
* @ @ @ ¢ ¢ ¢ ¢ ° 0 ° ° " "0 0
® & @ @ @ 9 & O 0 00D
® @ @& & @ @0 9 O O ° " "D
® @ @ ® @ @ 9 O @ " " " e "




U ovom zadatku ucimo osnove povezivanja
elektronickih komponenti.

Koristit cemo:

1 baterijuod 9V s © |
nastavcima za = ,
breadboard

-----------------

-----------------

elliiiiiiiiiiil 1 ploCu za prototipiziranje (u
ovom primjeru "Breadboard
riiiiiiiiiiiin mini")

-----------------

1 LED traku od 8
dioda

> -. M 9. p. " .. o.
| [+ \
! -- “ ll == ! p- l on .

Zice za Breadboard




Uzmi bateriju od 9V.

2 Povezi bateriju s LED trakom.
Razmisljaj o tome na ovaj nacin:

Da izravno povezujemo bateriju s trakom,
povezali bi + (crveno) s utorom +5V a
- (crno) s uzemljenjem (GND).

Kada koristimo
Breadboard, radimo isto
ali tako da svaku boju
ukopcamo u svoju
okomitu kolonu.
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ZADATAK 2

U ovom zadatku ucimo osnove koristenja Arduina i
"Breadboarda", ploce za brzo prototipiziranje.

Koristit Cemo primjer Arduino Uno plocCe no i druge ploce
posjeduju jednake temeljne karakteristike.

Koristit éemo:
1 Arduino Uno R3 (ili
slicni kontroler)

Ovaj uredaj pomaze ograniciti struju kako bi sprijecio
da LED (ili neSto drugo ukopcano u ploc€u) ne pregori.
Bez njega Cete u Tinkercadu dobiti upozorenje da bi
LED dioda uskoro mogla pregorjeti.

Klikom na sliku otpornika dobit ¢ete mogucnost
mijenjanja otpora. Za ovaj zadatak mozemo koristiti
otpornik od 220 ohm.

TLED |ampa ! "Nozice" ove lampe nazivaju se katoda i anoda te se,

kako Cete vidjeti, spajaju na + ili - izlaze izvora energije
ili Arduino ploce.

1 otpornik
(100-1000Q2)

-----------------
ooooooooooooooooo

1 Breadboard iiiiiiiiiiien Zice 7a

mini Breadboard |

ooooooooooooooooo

ooooooooooooooooo
-----------------




Arduino plo¢u moZzemo napajati preko racunala koristenjem USB ulaza.

2 Da izravno povezujemo plocu s LED lampom, ucinili bismo to
ovako:

@ ~wn T
i

t
DIGITAL (PWM ~

Katodu (ravnu nozicu, -) povezujemo s utorom (pinom) na kojem pise
GND.

Pri tome pripazite da ukapcate na dijelu ploce koja kontrolira izlazne
informacije i struju (Digital (PWM)),

a ne ulazne (POWER).

DIGITAL (PWM~)

I
Izmedu desne "nozice" lampe (anode) i Arduino ploce postavljamo
otpornik i zatim njega ukapcamo u pin 13. Inace se svi pinovi s ove

strane, od 0-13 mogu koristiti za digitalne nastavke, no 13 je
rezerviran za ugradenu LED lampu pa ga zato sada koristimo.



Koristenjem Breadboarda to mozemo uciniti ovako: %
%
-

\ ]

~
7

corersdVresrorrene Ovaj sivi dio razdvaja
TEREE sevee R TR protok struje gornjih

5 i donjih 5 redova.
Zbog toga je
prakticno mjesto za
postaviti otpornik.
Negativnu stranu
povezali smo zicom..

L |

M- O e ® oS Mo
> A o~~~ b1 i
11

DIGITAL (PWM-)

ox mma ARDUINO

NAPOMENA: Ne postoji 1 jedini nacin za povezati. Dok god
razumijete smjerove u kojima prenosite struju, Breadboard
moZete povezati na vise nacina.

-
[ ]

Primjerice, u ovoj
kombinaciji koristimo
samo donju plocu i
Stedimo prostor. S
druge strane, malo je
manije razumljiva na prvi
pogled. Vazni je pratiti
na koji nacin crvena zica
prenosi tok s jedne
kolone na drugu
(iscrtkano).

10



U ovom zadatku naucit

¢
a

ZADATAK 3

ete osnove koristenja
plikacije mBlock: kako se

dovlace naredbe i Sto su to

pet|je' Lik | Liki - x 0
Pokreni novu datoteku u mBlocku pa prvo dodaj strelicu. il Sl el N
ada prvo odaberi lik pande koji se automatski stvorio u x o S5

popisu likova prilikom stvaranja nove datoteke.

Lik1 Amowl

Povuci ove blokove s naredbama u podrucje skripti.

Blok s naredbom "kad je zelena zastava kliknuta" nalazi se u skupini

naredbi Dogadaji, blok "ponavljaj dok nije" je u skupini Upravljanje, a
ostale blokove pronaci ¢eS u skupini Kretanje.

clicked f’okrem prograrP kada se klikne na
zelenu zastavu'.

when

Neprestano ponavljaj petlju s ovim

fOI'EVEI' naredbama:

Sa svakom petljom panda ide prema
vrhu ekrana za 2 koraka. Izmij

Ako zeli$ testirati dosad izraden program, klikni na "zelenu zastavu"
koja se nalazi gore desno na pozornici. Panda Ce se kretati neprekidno
prema vrhu ekrana sve dok ne dode do vrha. Klikni na crvenu ikonu
"stop" da zaustavis program.

N O 11



Uvod prije daljnih zadataka: Spajanje Arduina na
racunalo

Povezite Arduino ploCu s racunalom koristenjem USB kabla kao na slicii.

2 U aplikaciji mBlock slijedite upute. (Vidite pocetak prirucnika vezano uz detalje instlacije
aplikacije i ekstenzije "Robokacija").
£3 mBlock - Based On Scratch From the MIT Media Lab(v3.4.12) - Disconnected - Not saved = X
File Edit | Connect Boards Extensions Language Help
- :‘:;‘:: : coms Ju @ sces | Costmes | Sounds &+ KX
246 Serial > EAon fol
Network » o
Upgrade Firmware
Reset Default Program
Set FirmWare Mode
iew Source
\Van Arduino Driver )
23
s
T o o=tun to BN
Sprites New sprite & o -t
if switch backdrop to ESEEEEd Connect - Serial Port - COM XX
<
Q) — najcesce je posljednja opcija,
, Sese  Laeeanse Hiongo KRl c6-c 1Y 6 na plocici zasvijetle diode kada se
N e < et 2 @ uspjes$no spoji

dear graphic effects

change size by

set size to % /I
el _-Z



e mBlock - Based On Scratch From the MIT Media Lab(v3.4.12) - Serial Port Connected - Not saved

B
File Edit Connect Boards Extensions Language Help
o Serial Port > SR P Y a
i Bluetooth b ‘~ . 1 1
246 Sexial 3 Motion Events a
Network > Control @ A
Jsouna oy CY
| " Ieen Jopers ¥ 11 -
Reset Default Program [ DatasBiocks I Rovots x
Set FirmWare Mode ¥
View Source 7
Install Arduino Driver
Provijeriti piSe li connected l
Upgrade Firmware - kako bismo mogli
[V cosame 1o B pokretati kod bez Upload-a
X:240 y: 180 o
)
switch backdrop to
stage change effect by
1 backdrop
e set effect to @
W/é [c] dear graphic effects
change size by €
a=a

13



U ovom zadatku ucimo kako upaliti ugasi ugradenu led
lampu na Arduinu.

1 Ledica na arduinu je
interno spojena na pin

13

-~ R
[ | pai-
I ATWIT NI 30WM g'

ONINAUY  pgoyp :

* SO F

= £ - n
awaz ux 3aw HE ——— .
ONINGUY pwxs *
-

14



U mBlocku postavite naredbu za
upravljanje "outputom". Output su sve
one stvari koje Zelimo dobiti kao rezultat
nase aktivnosti. Input su podaci koje
primamo, npr. struja ili neki senzorski
podaci.

Kada stavimo "output" LED lampe na
HIGH, palimo je.

Sada prosirite naredbu tako Sto Cete
pricekati 1 sekundu i potom staviti
"output" na LOW.

Sada ¢emo napraviti petlju "forever"
("Zauvijek"), koja ¢e ponavljati ovaj
proces paljenja gasenja sve dok mi
ruc¢no ne prekinemo petlju, bas kao sto
se u zadatku 3 panda kretala dok nije
dosla do ruba scene.

when clicked

set digital pin €E) output as GHGM

when clicked

set digital pin €8 output as (M

wait €9 secs

set digital pin Q output as

when clicked

forever
J set digital pin €€) output as
wait @ secs
’set digital pin @ output as
wait @ secs.

15



U ovom zadatku povezujemo sve dosad nauceno i ucimo
kako upaliti povezati Neopixel RGB LED lampu pomocu
Breadboarda, sloziti jednostavnu naredbu u mBlocku i
prebaciti je na Arduino.

Koristit éemo:
1 Arduino Uno R3 (ili
slicni kontroler)

1 Breadboard

Zice za
Breadboard

1 Neopixel
LED traku

Pojedinacna ledica ima 3 ulaza (GND, DIN, +5V) u 3 izlaza (GND, DO, +5V) jedina
razlika je u DatalN (Din) i DataOut (Do) GND i +5V nam sluZe kao napajanje za
Ledice, poput + i - na bateriji. Dataln nam je komunikacijski port za upravljanje
svjetlinom svake ledice. Ukoliko se Zeli programirati traka ledica s jednim pinom na
arduinu tada komunikacijski signal ide kroz Din i izlazi kroz Do i tako dalje.

16



Povezite Arduino na breadboard kao na slici.

Crna (GND) zica, povezuje GND izlaz na Arduinu s cijelim gornjim redom
na breadboard-u. Tako smo dobili 19 novih GND pinova. Unutarnje rupice
su spojene po kolonama (prikazano uokvireno zeleno na slici)

Ill.l.l-llllllll-
ll--lllllll-:":'
amER
EEawEw =
::II-IIIIIIIIII
"TLALL LA,

Povezite LED
traku kao na
slici.




E

U mBlocku3 izradite program da bi upalili barem jednu LED lampu s trake. R

3 =)
2

\ ]

Na koji pin je spojena Din
Zica s ledica

FS
7

Nareba initialize se koristi | askamabettisr el

samo jednom u cijelom
programu odmah ispod
Arduino Program

Sada ¢emo prebaciti program u Arduino.

4

Broj ledica u nizu

INITIALIZE PIN @ ror @ .cDS
SET LED nr. @) STRIP to R €T} G (B & (B

Redni broj ledice pocCevsi
od 0

Odaberite Edit - Arduino mode Ili dvoklik na arduino program otvara nam

se novo sucelje

£3 mBlock - Based On Scratch From the MIT Media Lab(v3.4.12) - Disconnected - Not saved = =] X
File Edit Connect Boards Extensions Language Help
[. ut'dam F . Seripts L+ XK
Hide stage layout J votior Events fod
Small stage layout I - - .5
Turbo mode J sounc 5 =
I Pen Operators o -2
fosmseoce TR
Arduino Program
set digital pin @ output as CIED 9
e Py INITIALIZE PIN @ for @) LEDS
play tone pin @ on note B9 beat ] SET LED nr. () STRIP to R c@es @
set servo pin @) angle as €
erial write text
X9 ¥y 180 (4
Sprites Mew spnte: @' / H’ (o] L.oiobile: bytes
ar > senal read
G read ultrasonic sensor trig pin m edit
S
timer
Stage M-Panda -
1 backdrop w
Wew backdrop
a/an Robokacija ALL EXTENSIONS ¥ °
INITIALIZE PIN @) for @ LEDS
SET LED nr. @ STRIP to R @R G @ B
read digital pin @ with pull-up
play no-pause pin @) on note (&5 be |R=Q

18



5 Odaberite "Upload to Arduino" da bi svoje blokove pretvorili u kod na

Arduino ploci. .,

2
%

E
=

7

&2 mBlock - Based On Scratch From the MIT Media Lab(v3.4.12) - Serial Port Connected - Not saved
File Edit Connect Boards Extensions Language Help

Scripts E 3 il
I Control L& Upload to Arduino [
; =l <Arduino.h>
l e 2 #include <Wire.h>
) =t . G 3 $include <SoftwareSerial.h>
Jracnane Upload to Arduino :

W 5 #include "NeoPixel.h"
&

read digital pin @ 7 double angle_rad = PI/180.0;

8 double angle deg = 180.0/PI;

read analog pin (A) @ 9 Adafruit_NeoPixel strip = Adafruit NeoPixel (8,
10
read pulse pin €8 timeout EXIEH

_@ digital pin @ output as (e Arduino Plgl 11 void setup(}{

SR . INITIA scrip.begin(); strip.setPixelColor (0, 1
7 e eLEDS ip.show()

set pwm Dlﬂeoutuut as @ LIZE PIN for 14 }

15

SET LED e @ STRIP to R €@ © @) = @D Rl

set servo pin e angle as @ 18}
»

Upalit ¢e se jedna zarulja.

Sada testirajte Sto se dogodi kada za svaku zarulju unesete zasebne
naredbe i prenesete ih na Arduino.

Arduino Program

INITIALIZE PIN @ for @ LEDS

SET LED nr. ) sTRIP to R €Il c (9 & G

SET LED nr. €9 STRIP to R (9 G €E B G

SET LED nr. @ STRIP to R €Il c W & (B

SET LED nr. @ STRIP to R €Il G (B9 & €
SET LED nr. @) STRIP to R €Tl c (9 & (B
SET LED nr. @ STRIP to R (9 G €E9 & €N
SET LED nr. @ STRIP to R (9 G (9 & €
SET LED nr. @ STRIP to R €T} G €ELM B €EIN

19
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2ADATAK & ‘g;
%

“

U ovom zadatku naudit ¢emo .‘7

kako koristiti varijable da bismo
palili LED lampe jednu po jednu.

Varijable su "kutije" u koje spremamo brojeve ili tekst tako da
ih mozemo koristiti bilo gdje i bilo kada.

,l Iz skupine "Variables" ("Varijable") odaberite "Make a Make a Varlable
variable" ("lzradi varijablu").
Make a List
) New Variable X
Pod "New variable name"
("Novi naziv varijable") _
upisi LED. Odaberi opciju New variable name:
"For all sprites" ("Za sve (LED| )

likove").
@® For all sprites

Sada smo stvorili "kutiju" © For this sprite only
pod nazivom "LED" koju

¢e modi koristiti svi likovi i “
. Cancel
uredaji.

20



2 Iz skupine "Robots" odaberite "Arduino program" koj ioznacava pocetak rada
vaseg Arduino kontrolera. Zatim dodajte sljedece naredbe.

Postavite vrijednost varijable na 0.
To znaci da dok god ju ne promijenite, ta kutija u
sebi ima broj 0.

Arduino Program
set |R3Rg to ﬂ
INITIALIZE PIN ) for @) LEDS seessssssnees  Recite kontroloru da se na Pinu 3 nalazi 8 led lampi.

reﬁeat e ceccessecceee 8 pyta ponovite sve Sto se nalazi unutar petlje.

Sada unutar petlje ubacite sljedec¢e naredbe.

Unutar trake odaberi LED lampu pod

brojem koji je trenutno u varijabli "LED" i

promijeni njegove postavke boja. Brojevi
eees krecuodO.

SET LED nr. (LED STRIP to R el 0~ X:¥ 0]

»
Povecaj broj unutar varijable "LED" za 1
change LR=MRg b ) Proj I '
}77 5 977 - yo 90 0000000000000 00000000000000000000 tako da Sljedecli putkada petljazapoéne,

LWﬂitm secs promijenis postavke na sljedecoj lampi u

2 nizu

Rezultat: ledice Ce se paliti po redu, s 0.1 sekundu razmaka.

21
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ZADATAK 7

U ovom zadatku koristit ¢emo
Ultrasonic - ultrazvucni senzor za
udaljenost.

On mijeri koliko je vremena potrebno zvuku odbiti se od
prepreke i vratiti se do uredaja. To vrijeme preracunava u
centimetre uz pomoc poznate brzine zvuka (343 m/s).

Odasilja¢ (transmiter - T)

Prijemnik (Receiver - R)

Ultrasonic ima svoj odasiljac (zvucnik) i prijemnik (mikrofon).

Napomena: za izvedbu ovog zadatka potrebno je zavrsiti
prethodni.

22



Sa Pinom TRIG aktivira se signal, dok se na pinu ECHO ocekuje povratni signal.
Oba pina je potrebno spojiti u neki digitalni pin (pinovi od 2 do 13)

Npr.
Trig - pin 6
Echo - pin7

Vcce - 5v Gnd - gnd

2 Koristite sljede¢u naredbu da bi iS¢itali udaljenosti koju mjeri Ultrazvucni senzor
u mBlocku.

read digital pin ©
read analog pin (A) @
read pulse pin €8 timeout ENND

set digital pin @) output as

set pwm pin @ output as G

play tone pin @ on note beat

set servo pin @ angle as E

serial write text [

serial available bytes

serial read byte

read ultrasonic sensor trig pin @ echo pin 0

read ultrasonic sensor trig pin €8 ec

23



3 Zatim taj blok umetnite unutar bloka za ispisivanje teksta kako bi ga ispisali na
ekranu i postavite u petlju koja redovito provjerava novo stanje.

Petlja se ponavlja sve
Arduino Program dok ne ugasimo

read pulse pin €8 timeout ERL
set digital pin €@ output as (REIM
set pwm pin @ output as @

play tone pin @ on note (&8 beat @

seececececsssesasasasasacacatacetes  nroorg
. sarial write text read ultrasonic sensor trig pin © echo pin D Unutar petlje svakih 0.1
sekundu provjeravamo
S i udaljenost i ispisujemo

J€

4

Sada ¢emo ovaj program prebaciti na Arduino kontroler.
- Spojimo se s connect > Upload to Arduinio
- Ponovno se spojjimo > Prebacimo recv encode mode na char
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ZADATAK 8 2
%

“

U ovom zadatku spojit ¢emo <

nekoliko prethodnih zadataka u
1 kako bi ukljucili crvena svjetla
kada je prepreka blizu, zelena
kada je daleko.

U nastavku slijedi kompletan kod. PokuSaj ga sam/a shvatiti
| pokrenuti na temelju dosad naucenog.

Arduino Program

INITIALIZE PIN @ for @ LEDS
forever
;set LED v R33N 0|
if read ultrasonic sensor trig pin @ echo pin 0 < then
repeat @
SET LED nr. (LED STRIP to R c (e
' change by €
"wait (B secs
‘ oy
else
repeat ©
SET LED nr. (LED STRIP to R i}y G €U & (Y
:change by €

wait m secs
= g

b
wait (Y secs
.
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Sada je vrijeme da pocnete sve nauceno koristiti
samostalno. U skupinama od 2 ili viSe ucenika, odaberite
jedan od zadataka u nastavku.

Prije nego pocnete slagati na racunalu, uzmite papir i
olovku i popisite:

- Sto zelite postici

- koje komponente trebate koristiti

- hocete i prvo testirati na virtualnoj pozornici

Predstavite mentorima plan.
PokuSajte nacrtati na jednom ili vise listova papira slijed
dogadaja. Podijelite zadatke i u aktivnosti u puno malih

dijelova.

Podijelite uloge, tako da razliciti clanovi rade razlicite
poslove.

Postavite si kratke periode, od 10-15 minuta, da izradite
dio, isprobate ga, prokomentirate s mentorom, i tek se

onda vratite natrag za racunalo.

Nije nuzno da zadatke odradite u jednoj radionici.
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ZADATAK 9

Na raspolaganju vam je pumpa za vodu, sa zicama 5V i GDN. Pumpa radi tako
da u na jednom kraju uvlaci vodu propelerom i zatim je izbacuje kroz tunel.

Pokusajte napraviti program koji pali i gasi pumpu.

ZADATAK 10

Na temelju dosadasnjih zadataka pokuSajte napraviti program koji pali pumpu
kada se priblizimo na odredenu udaljenost i gasi kada se udaljimo.

ZADATAK 11

Na temelju dosadasnjih zadataka pokuSajte postaviti senzore tako da se pumpa
za vodu upali i puni posudu sve dok ne dode do odredene visine.
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Sesvete

Priru¢nik je izraden u okviru projekta STEM tehnologijama za
buduénost Sesveta (UP.04.2.1.10.0049) kojega je sufinancirala
Europska unija iz Europskog socijalnog fonda

Za Udrugu Zelene i Plave Sesvete, glavni urednik Marijo Spaji¢,
mag.ing.prosp.arch. Strucni sadrzaji za priru¢nik izradeni su u suradnji sa
strucnjacima iz tvrtki i obrta MANTICORE FORGE, ROBOKACIJA i
LAFTONIC.

SadrZaj prirucnika iskljuciva je odgovornost udruge Zelene i plave Sesvete

Udruga Zelene i plave Sesvete
Kelekova 2 Sesvete

E-mail: info@zeleneiplavesesvete.com
www.zeleneiplavesesvete.com
www.stemsesvete.org

f Zelene i plave Sesvete

Tel. 098 227509


mailto:info@zeleneiplavesesvete.com
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http://www.stemsesvete.org
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